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Bakgrund

| sin bok "Regi: kreativitet och arbetsledarskap”' ger
Martha Westin sin egen definition av teater:
"Teater &r gestaltning av liv, av aktdrer, infér publik,
hér och nu.” Den definitionen inspirerade mig som
ljuddesigner att s6ka ett "nu” i mitt arbete med ljud.
Jag jobbar sedan 8 ar som ljuddesigner for
scenkonst. Utbildad i ljusdesign for scenkonst pa
Dramatiska Institutet (nu Stockholms dramatiska
hogskola) / EMS/NOTAM. Hur finner jag da ett "nu” i
mitt arbete med scenkonst?

Alla produktioner ser olika ut.
| resten av detta dokument tankte jag fokusera pa
en sérskild produktion som jag har gjort tillsammans
med Teater MANU/Riksteatern i Norge.
Teater MANU &r en organisation som skall "géra
teater med utgangspunkt i dévas kultur och milj6.”.
Riksteatern i Norge producerar turnerande teater for
hela Norge. Det kan i utgangspunkt verka tveksamt
att anstélla en ljuddesigner till en teaterproduktion
for en dov publik. Men i praktiken sa tar den déva
publiken med sig védnner och familj nér de skall se
pa forestallningen. Denna férestalining skulle spelas
av 3 hdrande och 2 déva skadespelare.
Utmaningen lag i att finna ett meningsfullt uttryck for
ljud, fér de som inte kan héra. Under ett samtal med
Mira Zuckermann, teaterchef pa Teater MANU, kom
vi pa att vi ville gora ett ljud som kunde ses av déva
personer i publiken. Som utgangspunkt tog vi den
visualizer som finns i ltunes. Denna visualizer
paverkas i viss man av de ljudmaterial som spelas
upp. Lésningen blev att en av de déva
skadespelarna, Bo Hardell, fick majlighet att
kontrollera ljusriggen med sin rost. Da han var tyst
blev det skumt pa scenen och da han ljudade lystes
han upp av stralkastarna. De blev en 6gondppnare
fér mig som ljuddesigner att jag inte behdvde
producera ljud under mitt yrkesutévande. Istallet
kunde jag fanga upp den ljudenergi som fanns och
omvandla den till annan meningsfull energi i form av
ljus.

1 Bok "Regi: kreativitet och arbetsledarskap” av Martha
Westin, tidigare professor i teater regi pa Dramatiska
Institutet,

Carlsson forlag, ar 2006

Mal

Malet ar att uppna ett mer sensuellt ljudberéattande.
Vi far en ljuddesign som "lyssnar” pa
skadespelaren. Skadespelarens instrument &r ju
kroppen. Min tanke &r att skadespelarna i realtid
skall kunna paverka ljudet med sin egen kropp. Pa
detta satt utvidgar skadespelaren registret for sitt
instrument. Istallet for att lagga pa ett forinspelat
ljudlandskap kan jag till exempel generera
ljudlandskapet utifran skadespelarnas rorelser pa
scenen. Den konstnérliga vinsten med detta &r att
skadespelarna kan anvanda ljuddesignen, uttrycka
sig genom ljuddesignen och ge ljuddesignen sitt
personliga uttryck.

| fallet med den déva skadespelaren, Bo, sé
skulle den ddva publiken visuellt kunna uppleva
ljudtrycket i hans rést. Detta upplevs inte
nédvéandigtvis som interaktivt av publiken, men
skapar en unik relation mellan teknik och
skadespelare. En relation som i basta fall resulterar
i att skadespelaren och tekniken smélter samman
och blir "ett”.

Metod

Inom scenkonst omradet utvecklas standigt
ljuddesign-faltet.

En intressant aspekt ar att ge skadespelaren pa
scenen mera kontroll Gver uttrycket pa ljudet.
Metoden &r att utveckla olika styrverktyg som jag
ger skadespelaren makt over.

For att realisera detta anvander jag programmet
Max/MSP/Jitter, sensorer och annan teknik. Detta
blir ett interaktivt multimediasystem f6r konstnarligt
anvandande, som ger skadespelaren kontroll Gver
publikens helhetsupplevelse.

Man kan se pa detta som en ”light” version av
controllerism utévad av skadespelaren pa scenen.
Controllerism ar att trigga, ordna eller manipulera
férinspelat material och virtuella instrument och
effekter’.

2 En liknande definition av termen Controllerism &terfinns i
artikeln "Take control of your live performansen”, Hollin
Jones.January 2012, Music Tech Magazine issue 107



Fotografi fran teaterférestéllningen "Jeg var Fritz Moen” pa Teater MANU/Riksteatern i Norge

Manga personer argumenterar fér att controllerism
ar en ny form av musikaliskt uttryck.
Idag &r denna form av interaktiva system mycket
billigare, mer stabila och lattare att gora &n for nagra
ar sedan. Det finns manga intressanta
anvandningsomraden sa som motion capture-
system, rést styrda-system och anvandandet av
MIDI-kontroller med skréddarsydd programvara.

| exemplet med Teater MANU sa styr den dove
skadespelaren ljusstyrkan pa stralkastarna med sin
rost. Systemet ar uppbyggt pa foljande vis.
Skadespelaren har pa sig en tradlés mygga
(miniatyr-mikrofon). Rosten fangas upp av myggan
och 6verfors av sandaren till mottagaren. Fran
mottagaren gar signalen in i ett Firewire ljud-
interface till en MacBookPro. Programmet Max/MSP
tar emot signalen. Max/MSP omvandlar signalen till
DMX och sander den sedan vidare till en LAN-Box.
LAN-Box skickar i sin tur signalen till ljusbordet.
Ljusbordet skickar signalen till ett antal kanal pa en
dimmer och dimmern sénder slutligen vidare
signalen till lamporna. Jag onskar att fa fram den
signal som genereras av rosten pa skadespelarna.
En svag rést skall ge ett svagt ljus och en stark rést
skall ge ett starkt ljus. | Max/MSP filtrerar Jag bort
basen under 100 Hertz med ett hdgpass-filter. Jag
filtrerar sedan bort de svagaste signalerna for att fa
bort ljudet av andetag och bakgrunds musik.
Signalen som blir kvar mappar jag mot DMX-
signalen som gar ut fran datorn.

Resultat

Ljuddesignen dar en dév man turnerar runt hela
Norge och paverkar ljuset med sin rést har spelat pa
50 orter. Antalet bes6kande var dubbelt s manga
som Riksteatern hade budgeterat med och
forestaliningen vann pris for basta
scenkonstproduktion i Norge ar 2011.

En granssprangande anvandning av teknik
skapade i det har fallet en ovantad kraft. Kanske
skapade det en unik kontakt mellan aktérerna och
publiken i ett obestridligt nu. Jag vill fortsatta att
undersdka detta.

Slutsats

Ljud kan vara ett meningsfullt begrepp &ven om
man inte hor.

Dova personer kan anvanda ljud for att paverka sin
omgivning.

Detta &r ingenting nytt, men kan vara inspirerande
att tdnka pa for alla som arbetar med ljud.

Genom detta kan vi belysa relationen mellan
ljudenergi och meningsfull information. Denna sorts
system skapar en stdrre variation éver vad som ar
mojligt att gora pa en scen. Det liknar det satt som
en musiker uttrycker sig genom sitt
musikinstrument, dar variation, spontanitet och
improvisation ar naturliga komponenter. Pa detta
sétt undviker man att ljuddesignen blir en
konserverande kraft i en levande teaterférestalining.
En kraft som begrénsar aktérens méjlighet att agera
hér och nu.
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